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Willkommen, liebe Detektive! - {{¥
Heute braucht der Miiller eure Hilfe! Seine Tasche ist L ' i szl
verschwunden und niemand wei3 genau, wo sie geblieben ist. 14 Y : 55
Auf dem Weg durch den Kurpark hat er einige Hinweise - -
hinterlassen — und nur echte Miihlen- und Baumdetektive . \ s
kénnen den Fall [8sen. ="
An jeder Station wartet eine kleine : 'Fj‘ L
Aufgabe, eine Frage oder ein Hinweis L
auf euch. Sammélt dabei die Buchstaben, ot 2
die ihr an den Stationen bekommt. ..
Am Ende ergeben alle Buchstaben TR
gemeinsam das geheime Losungswort. ’H‘"ﬁ
|

Nichts verandern!

Hinweise, Gegenstiande und Dinge,

die ihr unterwegs entdeckt, bleiben dort,
wo sie sind — aufler die Aufgabe sagt
ausdriicklich etwas anderes.

~ Nichts kaputt machen!
i Bdume, Pflanzen, Blumen, Biinke,
" Schilder und andere Dinge bleiben heil.

b 2 /4 . Nichts abreifien oder ausgraben!

i . | Blatter, Aste, Blumen oder Rinde diirfen

%\ 4 nicht von Baumen oder Pflanzen entfernt
' werden. Wenn ihr etwas untersuchen sollt,
nehmt nur Dinge, die bereits auf dem
Bnden liegen.

Gemeinsam l6sen!
Hért einander zu und hilft euch
gegensmhg Jeder Detektiv ist wichtig!
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Vorsichtig mit der Natur umgehen ; 8, @ 3\ A”QE“ und Dhren aufl W
- - @ i Manchmal versteckt sich ein Hinweis

Tiere, Pfl d ihre Leb:
P e direkt vor eurer Nase. Schaut genau hin

werden respektiert. Tiere werden nicht \_' _ A

angefasst, gejagt oder erschreckt. [ e und hért aufmerksam zu.

Auf den Wegen bleiben! Respekt vor anderen Menschen!

Geht nicht auf gefahrliche Stellen und Nehmt Riicksicht auf Spaziergianger und

klettert nicht auf Baume, Mauern oder andere Besucher des Kurparks.

andere Dinge. I : - N =

Nicht rernent | 10. / ? Bei Unsicherheit gilt: Lieber fragen!

Bascriiers antiar Millls am Wasser \ J Wenn etwas gefahrlich aussieht oder
/~.® 7 ihr nicht wisst, ob ihr es anfassen diirft,

an Briicken und auf unebenen Wegen i -

i “ ¥ miisst ihr gut aufpassen. lasst es liegen und fragt einen Erwachsenen.

Und jetzt geht’s los! =atd
Der Miiller wartet auf euch! %L\ :
Seid ihr bereit, den Fall zu l6sen? ,;-P

Dann schnappt euch eure Detektivausriistung, 6ffnet die Augen < ..
und macht euch auf die Suche nach dem ersten Hinweis.

Die Spur beginnt an der alten Gutswassermiihle ... —» =

: Und denkt daran Ein guter Detektiv findet nicht nur Hinweise - er passt auch auf seine Umgebung auf'" g
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