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Wir sind Stemmi w und Wedi
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Seit einiger Zeit wohnen wir in den Stemweder Mihlen
und £lhlen uns dort so richtig wohl. Auser unserem ,,zu
Hause* kannten wir aber noch nicht viel vom schénen
Stemwede, deshalb haben wir uns auf eine
abenteuerliche Reise durch die Gemeinde gemacht.

Wir haben wahnsinnig viel erlebt, spannhende Platze
entdeckt und weite Strecken zurlickgelegt.

Hast Du auch Lust auf ein Abenteuer? Dann 0!
Schhapp Dir Dein Fahrrad und hatlrlich Deine Eltern,
genug zu essen und trinken und auf geht’s zum groren
»~Stemweder Rad Wander-SpaB“”H
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Um ah die besonderen Stemweder Platze zu kommen,
geben wir Dir hier Tipps und Hinweise. Wennh Du dort
angekommen bist, musst Du die ,,Stempelbox™ finden und
gahz wichtig, hachdem Du den Platz erkunhdet hast,
drlck den Stempel in das daflr Vorgesehene Kastchen.

Da wir hach der Reise ganz schon aus der Puste waren,
Kkannst Du Dir die Strecken selber (berlegen -
hauptsache Dein ,,Pass” ist zum Ende des Abenteuers
uhd bis zum Ende der Sommerferien mit allen 10
Stempelabdricken geflllt, denn hur dann gibt's eine
super {Jberraschung, die Du Dir in der Stemweder
Touristinfo (Buchhofstr. 17 in Levern) oder im Life
 House (Am Schulzentrum 1¢ in Wehdem) abholen kannst!




Hinweis zum Stempel 1 (Levern):

An diesem Ort gibt es etwas,

das sehr lecker, aber ganz Kalt ist,
mitten im historischen Qrtskern!

Hinweis

zum Stempel 2 (Destel):

ES hat Fllgel, aber Kanh nicht
fliegen! Frlher hat dort

ein Mduller gearbeitet!




Hinweis zum Stempel 3 (Sunhdern):
Ein wunderschoner Bauernhof,
hier leben Pferde, Schafe und
Huhner. Mit TON kahh manh dort
Tassen herstellen. Ein groges Fass
zeigt den Weg dorthin. £ :

Hihweis
Zum Stempel ¢ (Haldem):
Um zu diesem Platz zu Kommen,
musst Du zu einer StraBe fahren, die
heigt nicht MORGEN, sondern ...,
nicht TAL, sondern ... und davor steht
ein ,,2UM"l Dort sitzt eine Eule neben
einer Bank und bewacht die Stempelbox!




Hihweis zum Stempel 5 (Dielingen):
Wo die Linden sind, steht eih groges
Gebaude mit einem weigen Turm

und einer Glocke, die zum Beispiel

am Sonntagmorgen lautet.
F

B

~ Hinhweis
Zum Stempel 6 (Arrenkamp):
Um zu diesem dreieckigen Haus

ZU gelangen, musst Du eine steile

Bergstrage hochfahren.

Richtung Tal hangt eine alte Glocke.
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Hinweis zum Stempel 7

(Westrup):

gucht den Turm uhd daneben
einen Teich mit quakenden Tieren
(auch ,,Poggen* genannt), die man
anblicken kann. Eihmal im Jahr ist
dort ,;ROCK am Turm®.
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““Hinweis zum Stempel 8 (Wehdem):
Hier an diesem Qrt ist meist Vviel 0s!
Gerade Kinder haben dort viel SpaB

und kdnnen viel lernen.
Abends sind dort manchmal
Konzerte oder Sport £Ur die Grogen.




Hinweis zum Stempel 9 (Oppendorf):
Diesen QOrt erkennst Du Von weitem,
was dort steht ist rot-weip gestreife,
eigentlich gibt es solche Tlrme hur
ah der Seel Aber quch bei uns
in Stemwede!
FEAN
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‘|‘—|inweis Zum Stempel 10
b (Oppenwehe):
B An diesem Ort wirst Du Zum
Entdecker und Beobachter! zeh die
Treppen hoch und finde die Vvielen grogen und Kleinen Yoge|
im Oppenweher Moor. Dieser Aussichtsturm ist einfach toll!




